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CONTEÚDO 

 
1  Modelos Univariados para representação de curvas.  
1.1 Formas polinomiais.   
1.2  Forma de Bézier. 
1.3  O gráfico de polinômios na forma Bézier. 
1.4  Interpolação polinomial. 
1.5  Avaliação de polinomiais. 
1.6 Método de Casteljau. 
 
2  Modelos Splines 
2.1 Interpolação com splines.   
2.2  A base B-spline. 
2.3  Forma B-spline. 
2.4  Avaliação da forma B-Spline pelo algoritmo de Boor. 
2.5  Inserção de nós. 
2.6 B-Splines na forma Bézier. 
 
3  Modelos Bivariados para representação de superfícies. 
3.1 Formas produtos bi-variadas.   
3.2  Forma-produto Bézier. 
3.3  Método Casteljau bivariado. 
3.4  Subdivisão Bézier bi-variada. 
3.5  Forma-produto spline. 
3.6  B-Spline bi-variada. 
3.7 Formas bivariadas polinomiais. 
3.8 Base Berstein bivariada. 
3.9 Método de Casteljau. 
 

 

4 Aplicações. 
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